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INFORMATICĂ ECONOMICĂ

DOMENIUL BAZE DE DATE ŞI SISTEME INFORMATICE

1. Baze de date (definire, structură, modele de date).
2. Sisteme de gestiune a bazelor de date (definire, funcții).
3. Baze de date relaționale (modelul relațional al datelor, normalizarea datelor).
4. Sisteme de gestiune a bazelor de date relaționale (caracteristici, limbajul SQL).
5. Rețele de calculatoare. Topologii, adrese, adresare IPv4 si IPv6, modelul ISO/OSI, modelul

TCP/IP, comutare şi rutare.
6. Sisteme informatice. Definire, modelare, proiectare, implementare.
7. Sisteme informatice pentru asistarea deciziei (definire, componente, clasificare, caracteristici).
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https://www.geeksforgeeks.org/dbms

20.W3Schools, SQL tutorial, https://www.w3schools.com/sql/default.asp
21.Geeks for Geeks, SQL Tutorial, 2023, https://www.geeksforgeeks.org/sql-tutorial/?ref=ghm
22.TutorialsPoint, SQL Tutorial, https://www.tutorialspoint.com/sql/
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DOMENIUL STRUCTURA, FUNCȚIONAREA ȘI PROGRAMAREA
CALCULATOARELOR

1. Structura și funcționarea unui sistem de calcul. Componente fizice şi logice.
2. Sisteme de operare. Funcții, structură, clasificare, utilizare, administrare.
3. Limbajul de programare C++. Concepte și caracteristici, vocabular, sintaxă, operații de bază,

tipuri de date, conversii, operatori.
4. Limbajul de programare Java. Concepte și caracteristici, vocabular, sintaxă, operații de bază,

tipuri de date, conversii, operatori.
5. Limbajul de programare Python. Concepte și caracteristici, vocabular, sintaxă, operații de bază,

tipuri de date, conversii, operatori.
6. Limbajul de programare JavaScript. Concepte și caracteristici, vocabular, sintaxă, operații de

bază, tipuri de date, conversii, operatori.
7. Structuri de date (liste, stive, cozi, grafuri, arbori binari).
8. Metode de programare (Divide et Impera, Greedy).
9. Algoritmi (metode de sortare, căutare binară)
10.Programare orientată pe obiecte. Concepte de bază, proprietăți, membri statici, derivare şi

moştenire, funcții şi clase friend, supraîncărcarea operatorilor.
11.Tehnologii internet. Concepte, limbaje script, structura unei pagini HTML, CSS, modelul

client-server.
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